RESULTATS D’EVALUATION DES

ACTIVITES DU CGO

PROGRAMMES

BONJOUR L'ECOLE ET JEUX D'ENFANT

BONJOUR LECOLE

BONJOUR L'ECOLE EST UN CAMP DE DEUX SEMAINES DESTINE AUX ENFANTS SUR LE
POINT DE FAIRE LEUR ENTREE SCOLAIRE. LE BUT DU PROGRAMME EST D'AMENER
L'ENFANT A VIVRE UNE ENTREE SCOLAIRE REUSSIE. AVANT LE DEBUT DU CAMP, LORS
DE LA JOURNEE D'INSCRIPTION ET LA JOURNEE D'ACCUEIL, DES OBSERVATIONS
PERMETTENT DE DEPISTER LES ENFANTS QUI ONT DES BESOINS PARTICULIERS ET QUI
POURRAIENT BENEFICIER DE BONJOUR L'ECOLE. LE CAMP A POUR BUT DE FACILITER
L'ENTREE A LECOLE DE LENFANT EN PERMETTANT AUX ENFANTS ET AUX PARENTS
D'APPRIVOISER LECOLE ET EN FAVORISANT LE DEVELOPPEMENT OPTIMAL DE
L'ENFANT. LORS DU CAMP, UN NOUVEAU THEME, COMME LES INSECTES OU LA
MUSIQUE, EST EXPLORE CHAQUE JOUR.

Besoins des participants avant le début des activités du programme

Connaissance de lenvironnement scolaire [ RN
Développement des habiletés sociales
Bris de lisolement

Communication (langue frangaise)
Diminution du stress vecu par le parent
Diminution de anxiété de séparation

Discipline
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Facilitateurs a la participation des familles
Endroit

Heure de l'activité

Approche des animatrices

Gratuité des services

Connaissance des animatrices
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Facilité de la transition scolaire des enfants
De savoir que 'enfant est en sécurité
Diversité des activités

La simplicité (inscription et engagement)
Le suivi des animatrices

Collation fournie
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Effets percus chez I'enfant
Socialisation

Préparation scolaire
Connaissance du fonctionnement de I'école
Habiletés sociales

Ecoute les régles

Expression des émotions
Développement langagier
Développemment moteur fin
Développement moteur global
Autre (discipline et propreté)
Autre (autonomie)
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JEUX D'ENFANT

JEUX DENFANT ET AMUSONS-NOUS SONT DEUX ACTIVITES QUI VISENT
LAMELIORATION DU DEVELOPPEMENT GLOBAL DE LENFANT AVEC UN ACCENT
PARTICULIER MIS SUR LAUGMENTATION DE LA CAPACITE DE LENFANT A
COMPRENDRE ET A S'EXPRIMER (A LORAL ET A LECRIT).

Effets percus chez I'enfant
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Socialisation

Habiletés scolaires
Développement moteur fin
Ecoute les régles
Développement moteur global
Développement languagier
Expression des émations
Préparation scolaire
Connaissance du
fonctionnement

de l'ecole
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Effets percus chez le parent

Jouer avec I'enfant

Liens avec d'autres parents
Mieux entouré, moins seul

Mieux émotionnellement
Connaissance des ressouces
Connaissance des besoins des enfants
Utilisation des ressources
Meilleure discipline

Compétence parentale
Implication scolaire

Gestion du budget

Connaissance du fonctionnement
de I'école
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FACILITATEVRS

* Communication / partage d'informations entre les
différents partenaires (meilleure connaissance des
besoins des familles) « Service de démarcharge (OMH)

OBSTACLES

» Compressions budgetaires * Rejoindre les familles

: «faire connaitre au milieu (aux participants et a la
population) les activités du programme Jeux denfants,
mais aussi les autres services de la communaute».

- Paroles d'un intervenant

CONCLUSION

1

Les programmes du cGO répondent de fagon
globale a l'ensemble des objectifs ciblés.

2

L'approche des animatrices de méme que le
contenu des activités sont des points
importants qui assurent une participation

3

Les activités et programmes ont des
conséquences positives pour les différents
systemes qui entourent la famille.

continue des familles au programme.
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