
FAIRE DU MONTAGE VIDÉO
ET L’EXPORTER 
Pour caméra Blackmagic (RAW) ou autre source

AVEC LOGICIEL
DaVinci Resolve 15

1- Lancer le logiciel	

2- Brancher à l’ordinateur, un volume personnel	

3- Régler le logiciel pour accéder aux clips à monter	

2Cliquer l’icône 

sur le Dock

1

1

Cette fenêtre s’ouvre.
Le «li be llé » en rouge ne vous appartient pas.

Raccourci pour quitter d’urgence le logiciel

3

Cliquer 

« New Project »

5

Entrer le Nom du projet

Cliquer « Create »

6

Ces 3 messages d’erreur apparaîtront

1 2 3

Cliquer

A

B

Carte SD Disque dur Clé USB

Cliquer « Media Storage»

Choisir le Volume source
( où on va trouver les clips)

2

3

Choisir le Dossier source
( où on va trouver les clips)

4 Les clips s’affichent

5

4

CliquerCliquer

Mode « Media »

1



DaVinci Resolve au départ conçu pour monter la vidéo RAW filmée par la caméra Black Magic. Mais elle est aussi compatible avec Final 
Cut Pro X, Premiere Pro CC, Avid Media Composer et bien d’autres logiciels de montage. Vous pouvez importer / exporter du RAW, 

XML, AAF, EDL, Mov et mp4. 

4- Monter les clips	

Glisser dans le Media 
Pool les clips à monter

6

Choisir le clip à monter

2

3

4

1

OutInLecture FinStopDébut

Glisser directement les clips 

à monter dans la Timeline

« Effects Library » pour trouver les 
Transitions A/V, les Filtres A/V, 

le Titrage  ( voir  B )

Mode «Edit »

Outils de la Timeline 
pour  montage  ( voir C )

A
Éditer dans cette fenêtre la 

portion du clip à utiliser

2

Mode « Media »



• Normal: déplace ou modifie la longueur des clips sur la Timeline.
• Trim: décale les points IN/OUT du clip sélectionné, directement sur la Timeline  ( voir D D ).
• Razor: coupe un clip de la Timeline, exactement au curseur de lecture  ( voir EE  ).
• Insert: insére sur la Timeline n’importe lequel clip de la Source  ( voir FF  ).
• Overwrite: au curseur de lecture, remplace une partie de clip sur la Timeline par n’importe lequel clip de la Source  ( voir GG  ).
• Replace:  remplace un clip sur la Timeline par n’importe lequel clip de la Source  ( voir HH  ).
• Snapping: assure un raccord parfait du point OUT avec le point IN du clip suivant sur la Timeline ou entre des marqueurs sur différents calques.

• Link Audio/Video: active / désactive le chaînage AUDIO/VIDÉO. Le chaînage assure le déplacement simultané du son avec son visuel. 

• Flag Clip: identifie des clips pour faciliter le montage. Couleurs au choix. Option annulation.

• Marker: identifie des items spécifiques sur différents clips de la Timeline. Couleurs au choix. Option annulation.

• Timeline View Options: modifie l’apparence des clips sur la Timeline ( voir II  )
• Audio Meters: VU-mètre du niveau sonore des clips sur la Timeline ( voir K K )

B Transitions Audio, Vidéo + Filtres Audio, Vidéo + Titrage

C Outils de la Timeline pour montage

Normal Razor Insert

OverwriteTrim

Replace

Snapping

Link

Flag Clip

Marker

Timeline View Options

 Consulter 

menu Help
manuel d’instructions

PDFTransitions vidéo

Transitions audio

Niveau sonore

3

Effets audio

Titrage



D Outil Trim Avec cet outil on décale les points IN/OUT du clip sélectionné 
sur le Timeline.

1 2

E Outil Razor Avec cet outil on coupe à l’emplacement du curseur sur le Timeline, un 
clip sélectionné sur le Timeline.

1 2Glisser le curseur de lecture 
sur un clip pour déterminer 
où le couper

F Outil Insert Pour insérer un clip de la Source à l’emplacement du curseur 
entre deux clips sur le Timeline.

1 2Glisser entre deux 
clips le curseur de lecture 
pour déterminer où insérer 

un nouveau clip

G Outil Ovewrite Avec cet outil on remplace une partie d’un clip sur le Timeline par 
n’importe lequel clip sélectionné dans la Source.

1 2Glisser sur le clip le curseur 
de lecture pour déterminer où en 
remplacer une partie

2

Cliquer/glisser la souris 
sur le clip pour déplacer le 

contenu de la fenêtre

Le nouveau clip remplace 
une partie du clip

Le nouveau clip est 

inséré entre les 
deux clips

Le clip est sectionné en 
deux morceaux
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H Avec cet outil on remplace le clip sur le Timeline par n’importe lequel clip 
de la Source. Le montage du Timeline ne sera pas déplacé.

I Timeline View Options Avec cet outil on peut modifier l’ergonomie du montage en réglant les 
options de montage de la Timeline.

Outil Replace

1 2
Sélectionner le clip qu’il 
faut remplacer

Le clip de la source occupe 
la place de l’ancien clip

J Raccourcis des outils principaux

1
1

2

Hauteur de 
la piste sonore

Hauteur de 
la piste vidéo

Affichage de 
la piste vidéo

Affichage de  
la piste sonore

Affichage des 
marqueurs

On peut accéder directement à certains outils. 

1 	Glisser le clip de la Source à droite de la fenêtre de
	 visionnement et choisir l’outil.

2 	Ne pas oublier d’avoir préalablement sélectionné 
	 où on veut 	appliquer le changement. 
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K Ce VU-mètre permet d’évaluer le niveau sonore des clips et du montage. 
Zone rouge = crète de distorsion à éviter
Zone jaune = zone de danger de distorsion
Zone verte = zone sans distorsion

Audio Meters

Choisir Audio Meters

1

Faire jouer le clip 

2

Surveiller le VU-Mètre

3

4
Choisir Clip Mixer

6
Ajuster les curseurs pour faire disparaitre les 

zones rouges et optimiser les zones jaunes.

Faire jouer le clip

5

L Corriger la couleur
Les canaux de couleur, spécialement des clips en format RAW peuvent 
être corrigés pour éliminer les dominantes de couleurs.

1
Mode Color

2
Timeline

Choisir le canal de 
couleur à corriger

3

Changer les 
courbbees

4

6
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6- Inspecter un élément du montage	

5- Saugarder le montage en projet	

1

Vérifier Project settings

2

Sauvegarder le Projet

Menu File / Project settings
Menu File / Save Project As

Le Projet est en .drp

1

Sélectionner le clip

2

Cliquer sur Inspector

Vérifier / corriger 
ces entrées

3

7- Travailler avec des transitions	

Toolbox B / clic souris bouton droite / menu contextuel / Set As Standard Transition

Définir une transition par défautA

B Appliquer une transition par défaut 1

Shift+ AltGlisser le clip
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3

4

5

Dans Toolbox choisir la 
nouvelle transition1

Glisser la nouvelle transition 
sur l’ancienne par défaut2

D Les principales transitions vidéo

Cross Dissolve Additive Dissolve Dip to Color Dissolve Smooth Cut

Center Wipe Clock Wipe Edge Wipe Venetian Blind Wipe

Cross Iris Diamond Iris Oval Iris 5 Star

Box Heart Triangle Left Triangle Right

3

Les transitions vidéo s’exécutent en temps réel. 
Pas besoin de rendering.

Cliquer la poignée

Cliquer le triangle

Modeler en tirant dessus avec 
la souris

6

Cliquer / choisir le 
type

2
Cliquer le triangle du coin

Le nom de la transition 
change sur le clip

Cliquer sur « Inspector »

1OU

C Changer de transition

2
Choisir la nouvelle transition 
dans la liste

8



FIN

12
Document 

final

1
Mode Deliver

8- Exporter le projet en séquence vidéo autonome	

Render Settings 2

Choisir Quicktime

3

Choisir H.2644

5

Choisir Résolution

6Exporter Audio 

7 Nommer votre 
document

8 Où exporter

9

Votre Projet

10

11
Cliquer

Cliquer

E Cross Fade  ( transition audio )

Choisir la transition 
Cross Fade1

Glisser la transition sur la 
piste audio du clip

2

3
Sélectionner la transition sur 
la piste audio du clip

5 Régler la durée en secondes

4

Cliquer sur « Inspector »

6 Régler la position sur le clip

7 Régler l’intensité


