FAIRE DU MONTAGE VIDEO AVEC LOGICIEL
ET UEXPORTER DaVinci Resolve 15

Pour caméra Blackmagic (RAW) ou autre source

Raccourci pour quitter d’urgence le logiciel

w

Database
Quit

Cliquer licone
sur le Dock

Cette fenétre souvre.

Entrer le Nom du projet

E Create New PN\yect
Name INcmdu_p:oj_ﬂ:j E

Cancel
Cliquer « Greate » '

Ces 3 messages d’erreur apparaitront

Cliquer
« New Project »

i

aatine ¥

2- Brancher a ordinateur, un volume personnel

Lexar
Professional

S i
.'Jscc I N

64:R

600x Speed

Carte SD Disque dur Clé USB

3- Régler le logiciel pour accéder aux clips a monter

Cliquer « Media Storage»

Choisir le Dossier source
(ol on va trouver les clips) :

> Logos EMI
Maitre Regout

Choisir le Volume source > Mecanique

> NEGOS

(ot on va trouver les clips) Favorites

Mode « Media »

MVL1753.MOV

. 4

MVI_1801.MOV

.




DaVinci Resolve au départ congu pour monter la vidéo RAW filmée par la caméra Black Magic. Mais elle est aussi compatible avec Final
Cut Pro X, Premiere Pro CC, Avid Media Composer ¢t bien d’autres logiciels de montage. Vous pouvez importer / exporter du RAW,
XML, AAF, EDL, Mov ¢t mp4.

Glisser dans le Media
Pool les clips a monter

Editer dans cette fenétre la
portion du clip a utiliser

Mode «Edit »

« Effects Library » pour trouver les
Transitions A/V, les Filtres A/V,

le Titrage (voir (7))

Outils de la Timeline
pour montage (voir (§

Glisser directement les clips
a monter dans la Timeline




@ Transitions Audio, Vidéo + Filtres Audio, Vidéo + Titrage

Consulter

menu Help

manuel d’instructions

Transitions vidéo ' PDF

Transitions audio '

Workspace [T
Search |

- DaVinci Resolve Help I

FairlightFX

Video Transitions v Toolbox

Audio Transitions 3 Video Transitions

Audio Transitions Chorus

Effets audio

Cro}s Dissolve Generators

Generators De-Esser

OpenFX De-Hummer

HH AN K

v Audio FX Delay

Dip Jo Color Dissolve

Fairlight FX Distortion

Non§ dditive Dissalve & Audio FX
FairlightFX Echo

Flanger

EE8EBEBEBEBEER

Modulation
E3J -~

v Toolbox

8

Multiband Compressor
Noise Reduction

Video Transitions Pitch

8 BE B

Audio Transitions

4

Reverb
Titles

Generators

OM g 3 fér 3rd Flipping 2Lir

v AUdIGEX 4 3D Lower 3r... Backgrounc

FairlightFX 3D Lower 3rd ...hind Slide
3D Lower 3rd Plane Slide |

3D Lower 3rd ...s Rotating

01:23:49:00

Replace Niveau sonore

Overwrite | Snapping § Flag Clip ' Timeline View Options l
¢ Normal: déplace ou modifie Wu ur des clips sur la Timeline.

* Trim: décale les points IN/OUT du clip sélectionné, directement sur la Timeline ( voir ﬁ) )-

e Razor: coupe un clip de |a Timeline, exactement au curseur de lecture ( voir @ ).

e Insert: insére sur la Timeline n’importe lequel clip de la Source ( voir G ).

e Overwrite: au curseur de lecture, remplace une partie de clip sur la Timeline par n’importe lequel clip de la Source ( voir @ )-

e Replace: remplace un clip sur la Timeline par n'importe lequel clip de la Source ( voir (D ).

* Snapping: assure un raccord parfait du point OUT avec le point IN du clip suivant sur la Timeline ou entre des marqueurs sur différents calques.
« Link Audio/Video: active / désactive le chainage AUDIO/VIDEO. Le chainage assure le déplacement simultané du son avec son visuel.
* Flag Clip: identifie des clips pour faciliter le montage. Couleurs au choix. Option annulation.

* Marker: identifie des items spécifiques sur différents clips de la Timeline. Couleurs au choix. Option annulation.

* Timeline View Options: modifie I'apparence des clips sur la Timeline ( voir o )

* Audio Meters: VU-métre du niveau sonore des clips sur la Timeline ( voir (E )



— Avec cet outil on décale les points IN/OUT du clip sélectionné
Outil Trim o
sur le Timeline.

Cliquer/glisser la souris
sur le clip pour déplacer le
contenu de la fenétre

- Avec cet outil on coupe a Pemplacement du curseur sur le Timeline, un
Outil Razor . = . . o
clip seélectionne sur le Timeline.

Le clip est sectionné en
deux morceaux

Glisser le curseur de lecture
sur un clip pour déterminer
ou le couper

. Pour insérer un clip de la Source a Pemplacement du curseur
Outil Insert . .

entre deux clips sur le Timeline.
Le nouveau clip est
inséré entre les
deux clips

Glisser entre deux
clips le curseur de lecture
pour déterminer ol insérer
un nouveau clip

. So— . .
Outil Ovewrite Ayec cet outil on rqmpl'ace une |')artle d’un clip sur le Timeline par
n’importe lequel clip sélectionné dans la Source.

Le nouveau clip remplace
une partie du clip

Glisser sur le clip le curseur
de lecture pour déterminer ot en

remplacer une partie



- Avec cet outil on remplace le clip sur le Timeline par n'importe lequel clip
Outil Replace o . .
de la Source. Le montage du Timeline ne sera pas déplace.

Sélectionner le clip qu'il Le clip de la source occupe
faut remplacer la place de I'ancien clip

o Timeline View Options  AVec cet outil on peut modifier Pergonomie du montage en réglant les

options de montage de la Timeline.
Affichage de

la piste vidéo

Timeline View Options

e, [I1] TEHD o 7 Hauteur de
i —— il = la piste vidéo

Track H eight. °

Video @«°

Hauteur de
la piste sonore

marqueurs

O Raccourcis des outils principaux On peut accéder directement a certains outils.

Kl Glisser le clip de la Source 2 droite de la fenédtre de
visionnement et choisir I'outil.

B3 Ne pas oublier d’avoir préalablement sélectionné
ou on veut appliquer le changement.

Overwrite
Replace
Fit to Fill

Place on top

Ll

. | 01:03:23:16 01:03:28:11
J i




Ce VU-metre permet d’évaluer le niveau sonore des clips et du montage.
Zone rouge = crete de distorsion a éviter
Zone jaune = zone de danger de distorsion

Zone verte = zone sans distorsion < \\
¥ Audio Meters |

Choisir Audio Meters |
o ¥ Clip Mixer
1064320 . S Track Mixg n

Audio Meters

Faire jouer le clip

Surveiller e VU-Métre l

Choisir Clip Mixer '
Faire jouer le clip '

étre corrigés pour éliminer les dominantes de couleurs.

Timeline )

. Les canaux de couleur, spécialement des clips en format RAW peuvent
G Corriger la couleur

Choisir le canal de ) . 02 0 e
couleur i corriger [ w |

Changer les
courbes

ﬂ ow Davinci Resahve 12

Mode Golor r



5- Saugarder le montage en projet

Menu File / Save Project As

Daving Resotve [ETH Edit view Mark Playback Coior  Nodes
New Project,
Mew Bin
Now Timaling

Menu File / Project settings

& DaVinci Resolve L0l Ecit View Mark  Plavbhec

Save Project

Fi AAF, EDL, XML %l
Fvl Bach List From EDL..

Import Projuc
impe
Impost B

Expct Project...
Export AAF, XML..

Project Manager...
Project Settings...

Motia Management,

sy DCP
g rdiidual source cigs -

Sauvegarder le Projet '

Vérifier Project settings

E Projet
Le Projet est en .drp ' conférence.drp

Projet conférence
I B T Cliquer sur Inspector

Toolbox

23 Aunymamics
£2 A

-

oo Davinc Resobve 12

Sélectionner le clip

Veérifier / corriger
ces entrées

7- Travailler avec des transitions

Définir une transition par défaut




E 1202341 01:0237:01 01:0239:17

Cliquer le triangle du coin

Cliquer la poignée

Modeler en tirant dessus avec
la souris

Cliquer / choisir le
type

@ Changer de transition

Dans Toolbox choisir la
nouvelle transition

Toolbox i OU

01023705 Sp— Pty Pare rus
|

Cliquer sur « Inspector »

Transitions

L] Cross Fade d Glisser la nouvelle transition e
sur I'ancienne par défaut

[ Alditive Diss0le@ e eeeeeeceeeeeescccssssscsccccccsscccce

B

Duration: 3.0 Seconds

89 Frames

" Dip To Color Dissolve . et
Le nom de la transition | FrdOncde

Change sur le C||p Transition Style:

¢ Morph Dissolve Cross Iris
Diamond Iris
Choisir la nouvelle transition EEIGE

dans la liste Star
ox

Cross Dissolve

Dip to Color Dissolve Smooth Cut

Diamond Iris Oval Iris
./;— m
Box Heart Triangle Left Triangle Right

Les transitions vidéo s’exécutent en temps réel.
Pas besoin de rendering.




@ Cross Fade ( transition audio )

Choisir la transition
Cross Fade

Cross Fade

T [ ] °
Sss SOl R*oN . @ Glisser la transition sur la
L) - - .
Additive Dissolve Iyl Piste audio du clip
e

e
Dip To Color Dissolve ‘e,
0% 2065208 0
...
)

Smooth Cut
b

F VT . -

@quuer sur « Inspector »

Sélectionner la transition sur __ ] '
la piste audio du clip e s Transttion

Duration: 3.0 Seconds

a9 Frames

JITET g Center On Edit

Cross Fade

E Régler la durée en secondes [

E Régler la position sur le clip

Régler l'intensité

8- Exporter le projet en séquence vidéo autonome

\

Render Settings E

L
nomgamosl  OUT fiear

Votre Projet

Choisir Quicktime

ﬂ Choisir H.264

FE . Startgender

Exporter Audio
Nommer votre > .
document

E Ou exporter G e o 2%
o Diaing
a4 to Render Queue

E Cliquer

NOMDE LA

VIDEO.mov

Document
final




